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INFORMAGCOES INICIAIS GERAIS.

1. DEMONSTRAGOES- Para ver algumas demos va
na barra de ferramentas onde tem uma
interrogacao ( ? ) e clique na mesma.

2. AJUDA- para pedir ajuda digite HELP <nome-da-
funcao> na linha de comando.
Exm. Help sqrt.

3. LINHA DE COMENTARIO- O sinal de // logo
apés o prompt (-->) torna a linha em uma linha
de comentario.

-->// por iniciar com barra-barra esta linha é uma

linha de comentario.

4. CASE SENSITIVE- O SCILAB é case
sensitive,isto &, a variavel “a” é diferente da “A”.

-->a=3 //atribuindo o valor 3 a variavel a.
->A=4

-->a+A

5. NAO MOSTRAR O RESULTADO- Quando vocé
nao quiser que ele mostre o resultado na tela
digite ; (ponto e virgula) no final do comando.

-->b=2*a+sqrt(A)

-->c=a"2+A;

6. Retornar as linhas digitadas anteriormente:
seta para cima.

- Volte para linha em que foi digitado o comando --

>a=3

7. Usar o ultimo resultado: --> ans
-->a*2+A*3
-->ans*2

8. Ver as variaveis existentes: --> who
-->who

9. Para limpar as variaveis: --> clear
-->clear c

-->who

-->clear b

-->who

-->clear all

-->who

10.Limpar a tela: tecle F2
--> Pressione a tecla F2

ALGUMAS VARIAVEIS ESPECIAIS.

->%pi // nimero Pi=3,1415
->%e // nimero de Euler e=2,718
-->%i //lunidade imaginaria

2. COMANDOS INICIAIS

SCILAB como uma calculadora.
Exemplos.
1) Dada uma esfera de raio igual a 2m.
Calcule:
a) Area da esfera.
b) Volume da esfera.
Solucao. a) Férmula da area. A=4*(pi)*r~2
-->a=4*%pi*2"2
a = 50.265482

b) Formula do volume. V=(4/3)*(%pi)*r~3
-->v=(4/3)*%pi*2"3
v = 33.510322

2) Raiz quadrada de um nUmero negativo.
-->c=sqrt(-2)
c = 1.4142136i


http://w/

Algumas funcoes trigonométricas. ->t=6;
3) Para um angulo de pi/3, calcule o valor do: Aperte a tecla de subir para nao ter que

a) seno b) cosseno c¢) tangente digitar a férmula novamente!
-->sin(%pi/3) -->s6=s50+Vo*t+(a*(t"2))/2
ans = 0.8660254 s6 = 12.
-->c0s(%pi/3)
ans = 0.5 EXR2.
-->tan(%pi/3) Refaca o exemplo 7 para os tempos:
ans = 1.7320508 a)t=1.5

b) t=15000
4) Calcular o arco correspondente as valores
das das fungbes trigonométricas e converter Numeros complexos
de radianos(resposta padrao) para graus. 1) Representacao
a) cosseno=0.5 b) seno= 0.6 -->Ccl=2-%i
-->acos(.5) 2) Soma e Subtracao
ans = 1.0471976 -->2-%i+%i
-->1.0472*180/%pi //conversao p/graus ans =
ans = 60.00014 //graus 2.
-->asin(.6) -->2-%i-%i
ans = 0.6435011 ans =

2.- 2.

Atribuicao de valores as variaveis.
5) Vamos calcular o valor de v na equacao a 3) Multiplicacao e divisao

baixo para os seguintes dados. Vo=4 ; a=2 ; -->2-%i*%i
t=5 ans =
Equacao v=vo+at 3.

-->(2-%i)*%i
Entrando com os dados. ans =
-->vo=4 1.+ 2.
vo = 4, -->2-%i/%i

ans =
-->a=2 1.
a = 2. -->(2-%i)/(%i)

ans =
-->t=5 -1.-2.
t = 5.
Calculando a velocidade finalmente.
-->v=vo+a*t 3. VETORES
v = 14,

GERACAO DE VETORES

EXR1. _ _ EXEMPLOS.
Calcule agora a velocidade para o tempo igual 1) Geracio de um vetor crescente c/incremento
a 10. igual a 1.

-->v1=0:1:7
6) Vamos calcular o valor de S na equacao vi=! 0. 1. 2. 3. 4. 5 6. 7.1
abaixo.

s=so+vo*t+(a*(t™2))/2 2) Geracdo de um vetor crescente c/incremento

E vamos suprimir a apresentacao do resultado igual a 2.5.
usando o ponto-e-virgula no final do comando.  -->v2=3:2.5:16
Entrando com os dados. v2 =! 3, 55 8. 105 13. 155!
-->50=0;
-->vo=-4; 3) Geracao de um vetor decrescente c/incremento
-->a=2; igual a 1.2.
-->t=5; -->v3=6:-1.2:0

v3 =! 6. 48 36 24 1.2 0.!
Calculando o posi¢cao no tempo t=5. .y
—->55=50+VO*t+(a*(t"~2))/2 4) Vetor com elementos constituido de
S5 = 5. nimeros complexos.

-->vc=[2-%i %i 5]
7) Calculando para um novo tempo e ve =

. L | i ' I
aproveitando os outros valores das variaveis. b2, ' 5.1



OPERACOES C/VETORES (Algumas).
4) SOMA
-->v4=v2+v3

5) SUBTRACAO
-->vy5=v3-v2

6)MULTI PLICACAO P/ESCALAR
-->v6=3*v5

7) PRODUTO ESCALAR.
-->V7=[1 2 3]; //vetor linha.
-->v8=[1;1;1]; //vetor coluna
-->v9=v7*v8

v9 = 6.

8) Vetor constituido de elementos iguais a 1.
-->v10=o0nes(1:3)

vl0 =

1 1. 1.1

9) Vetor constituido de elementos iguais a 0.
-->v1l=zeros(1:4)

vll =
I 0. 0. 0. O0.!
10) Acessar um elemento de um vetor.
-->v1=[1:2:7]
vl =! 1. 3. 5. 7.!
-->v1(3)
ans =
5.

11) Mudar o valor de um elemento de um
vetor.
-->v1(4)=6
vl =
I 1. 3. 5. 6.!
VISUALIZAR E SALVAR VARIAVEIS

Visualizacao das variaveis. Para visualizar uma
variavel basta digitar o seu nome e dar enter.
Exm 1.

-->Qa

a = 50.265482

Exm 2.

-->v3

v3 =! 6. 48 36 24 1.2 O0.!

Salvar uma variavel- usamos o comando save.
Exm 3.
-->save('dados.dat',a,v3)

Recuperar uma variavel- usamos o comando
load.

Exm 4.

-->|oad('dados.dat','a’,'v3')

DIARY- Este comando salva a sessao, num
arquivo, a partir do momento da inclusao do

comando diary até o comando diary(0), que
fecha a sessao.

-->diary('trab31102004"') //inicio da gravacao

-->/[teste para observar o comportamento do
comando diary

-->a=(1:1:5)
a =

1. 2. 3. 4. 5!

-->diary(0) //encerrando o diary
4. MATRIZES

-->//Matriz. Gerar uma

1)

-->ml=[1 2;3 4]

ml =

1. 2!

I 3. 4.!

2)

->m2=[1 1;2 3];

3) SOMA DE MATRIZES
-->ms=m1l+m2

ms =
2. 3.!
I 5. 7.1
MULTIPLICACAO DE MATRIZES
4)
-->mp=ml*m?2
mp =
I 5. 7.1
I 11. 15.!
-->// Determinante
5)
-->detl=det(m1l)
detl =
- 2.
6)
-->det2=det(m?2)
det2 =
1.
-->// Transposta de uma matriz
7)
-->mtl=m1l'
mtl =
I 1. 3.!
I 2. 4.1
-->// Geracao de uma matriz 3x3
8)
-->m3=[12 3;45 6;-1 2 3]
m3 =



1. 2. 3.1
I 4, 5. 6.!
I-1. 2. 3.!
-->// Determinante
9)
-->detm3=det(m3)
detm3 =

6.
-->// Transposta
10)
-->m3t=m3'

m3t =
1. 4. -1.!
I 2. 5. 2.1
I 3. 6. 3.!

MATRIZES ESPECIAIS
Geracao de uma matriz em que todos os
elementos valem um (1).

11)
-->m4=ones(2,3)
m4 =

1. 1. 1.!
1. 1. 1.!

- Criacao de matrizes a partir de elementos de
outras matrizes.
Compondo a matriz ml e m2.

12)

-->mc=[m1 m2]
mc =

1. 2. 1. 1.!
I 3. 4. 2. 3.!
13)
-->md=matrix(mc,4,2)
md =

M1, 1.!

3. 2!

2, 1!

I 4, 3.!

Acesso a elementos de matrizes.
14) Acessando o elemento md(4,2)
-->md(4,2)
ans =
3.

15) Todos elementos da 2 coluna

-->md(:,2)
ans =

WwHENE

Alterar os valores de elementos de uma
matriz.

16) Atribuir a md(3,2) o valor 7.

--> md(3,2)=7

17) Modificando os elementos da 1 coluna.
--> md(:,1)=[7 8 9 6]

SISTEMAS LINEARES
Resolucao de sistemas lineares comuns.

Exemplo 1.

1) 2x+3y+z=2
2)X-y+z=3
3)x-y+2z=0
1)

-->// Matriz dos coeficientes (mc)
->mc=[231;1-11;1-12]

mc =
2. 3. 1.!

M1 -1. 1.!

M1 -1 2.!

2)

-->// Matriz dos termos independentes (mi)
-->mi=[2;3;0]

mi =

ro2.!

3.

I 0.!

3)

-->// Resolucao
-->resl=mc\mi
resl =

I 46!

1-1.4"

-3, 1

Exercicio.

4) Resolva o sistema de equacodes abaixo.
I)x+y+z+t=1

2) Xx+2y +z =2

3)2x-y-z-t=-1
4)x-3y+z+2t=0

Resp. (0,0,2,-1)

5. POLINOMIOS

a) Definido um polinémio.
Polindmio definido pelos seus coeficientes.
Polinbmio do 1 grau.
-->pl=poly([1 2],'x",'coef')

pl =

1+ 2x

-->// raizes
-->rpl=roots(pl)

rpl =

- .5

Polinbmio do 2 grau.
->/[p2=X"2 + X -6
-->p2=poly([-6 1 1],'x','coef")



p2 =

2
6+ X+ X
-->// Raizes.
-->rp2=roots(p2)
rp2 =
2.1
-3,

Polinbmio do 3 grau.
-->p3=poly([8 2 -5 1],'x','coef")
p3 =
2 3

8 + 2x -5x + x
-->rp3=roots(p3)
rp3 =
F-1.1
P2,
I 4.

-->p4=poly([-12 -8 1 -2 1],'x",'coef")
p4 =
2 3 4
-12-8x 4+ x-2X + X
-->p4r=roots(p4) //raizes complexas
pa4r =
-1, !
I 4.595D-17 + 2.i!
I 4.595D-17 - 2.i !
I 3. !
c) Valor numeérico

-->// Valor numérico de um polindbmio
-->p2x1l=horner(p2,1)

p2x1l =

-4,
-->p2x3=horner(p2,3)

p2x3 =

6.
-->horner(p4,%:i)

ans =

-12.-6.i

6. SCIPAD

Abrir scipad.
-->scipad();

ou

clicar no botao, “editor”.

Editar.

//Edite os comandos que desejar.
A=[1:2:5]

B=2*A

Salvar.

Va4 na barra de menu horizontal e cligue em
“File”.

Salve na pasta que desejar.

Abrir arquivo scipad.

-Abra o Scipad
- Na barra de menu cligue em “File” e depois
“Open”.

Rodar.
-->exec D:\AOC1\Scilab\testel.sce

Alterar.
Para alterar um script no Scipad é sé abrir o
arquivo e fazer as alteracdes desejadas.

Salvar.
Va na barra de menu e clique em “File” e de
pois em “Save”.

Fechar scipad.

7. GRAFICOS 2D
Plot2d
Colocar cabecalho.
Alterar linhas e cores.
Plotar 2 ou mais graficos na mesma
pagina.

l-reta

a)yl =7-3x1 -1<x<6
Definindo vetor das abscissas, x1
-->x1=[-1:.2:6]

-->y1=7-3*x1

-->plot2d(x1,y1)

2- parabolas
a) y=x"2-2
-->x2=[-4:.2:4];
//outra maneira de fazer o grafico diferente da
anterior.

-->plot2d(x2,x2"2-2);

// colocando titulo no grafico e nas abscissas e
ordenadas.

-->xtitle('Grafico: Parabola','x','y=x"2-2");

4 <x<4

b)y3 =x"3-4x 3<x<3

3- exponencial
Plotando as duas funcdes no mesmo grafico,
utilizando matrizes.

a)yd =2"x
-->x4=[-3:.2:4]
-->y4 = 274

b) y5 = (*2)"x
->y5=(.5)"x4

Formando a matriz cuja 1 coluna tem os
valores de y4 e a segunda coluna tem os
valores de y5. Observe a transposicao.
—->my45=[y4; y5]'

Plotando os dois graficos
-->plot2d(x4,[my45])



Observe que o scilab colocou cores diferentes
nas curvas.

4- logaritmica

a) y6 = log (x)
b) y7 = log (x)
5- sendide

a) y8 = sem x8
-->x8=[0:0.1:2*%pi];
-->y8=sem(x8)
-->plot2d(x8,y8)

b) y9 =1 + sem x

c) yl0 = sem (x + pi/ 2)

6- cossendide
a) yll = 2 cos x

b) yl12 = cos 2 x

7- Funcao Modular
a)yl3 = Ix-1!
-->x=[-3:.2:4]
-->y13=abs(x-1)
-->plot2d(x,y13)

b) yl4 = (x~2 -6*x +8) / !x-2!

Funcao com ponto de descontinuidade em
X=2.

-->x14=[-10.8:.3:12.9] //evitando o ponto 2.0
-->y14=x14"2-6*x14+38;
-->y15=abs(x14-2);

-->y16=y14./y15;

-->plot2d(x14,y16)

8- Equacoes paramétricas. Grafico de
uma circunferéncia.

Definindo faixa de variacao do parametro t.
-->x=cos(t);

-->y=sin(t);

-->plot2d(x,y);

Alterando as propriedades do gréfico através
“start entity picker” no menu do Scilab
graphic .

-->Y=X"2-9;

-->plot2d(X,Y)
-->y2=X;

-->t=[0:.1:2*%pi];
-->X=[0:.4:6],
-->plot2d(X,y2)

Teste gera




8. GRAFICOS 3D

Vamos fazer com que o scilab plote um cubo
cujas as arestas tem 2 unidades de
comprimento, com um dos vértices na origem
e esteja situado no 1o octante.

1o passo. Criar os vetores correspondentes as
coordenadas x, y e z.

->x=[02020202];
~->y=[00220022];
->z=[00002222]

--> plot3d(x,y,z)




